8§ 1. Konkurs

Konkurs, o ktérym mowa w niniejszym regulaminie (zwany dalej ,Konkursem”)
jest skierowany do fanéw profilu Xbox Polska w serwisie spotecznosciowym
Facebook (zwanych dalej ,Uczestnikami”).

§ 2. Organizator Konkursu

Organizatorem Konkursu jest firma d*fusion communication z siedzibg w 00-
195 Warszawa, Stominskiego 7/777, NIP: 5222951767, KRS: 0000357443,
REGON:

142414993 (,Organizator”).

Organizator jest podmiotem przyrzekajgcym nagrode w rozumieniu art. 919
kodeksu cywilnego oraz jest wytgcznie odpowiedzialny za przeprowadzenie
Konkursu.

8 3. Fundator Nagrod w Konkursie

1. Fundatorem Nagrod w kazdym z konkursow jest podmiot opisany w poscie
konkursowym.
2. Nagrody w Konkursie wydaje Fundator.

8 4. Czas Trwania Konkursu

Konkurs trwa od dnia 1 grudnia 2021 roku, do dnia 24 grudnia 2021 roku, do
godziny 23:59.

Zwyciezcy kazdej z nagrdd zostang wybrani w ciggu 48 godzin, od momentu
zakonczenia konkursu na dany dzien.

8§ 5. Warunki uczestnictwa w Konkursie

Uczestnikiem Konkursu (zwanym dalej ,Uczestnikiem”) moze by¢ kazda osoba
fizyczna, ktdra tgcznie spetnia nastepujgce warunki: Uczestnikiem Konkursu
moze by¢ kazda osoba fizyczna bedgca konsumentem w rozumieniu art. 22 [1]
Kodeksu cywilnego. W Konkursie samodzielnie mogg uczestniczy¢ tylko osoby
petnoletnie o petnej zdolnosci do czynnosci prawnych, osoby niepetnoletnie
(ale powyzej 13 lat) uczestniczg w Konkursie za pisemng zgodg rodzicow lub
opiekunow prawnych, ktérzy odbierajg nagrody w ich imieniu.



Z udziatu w Konkursie sg wykluczeni pracownicy Organizatora oraz Microsoft
w tym pracownicy tymczasowi lub zleceniobiorcy Organizatora oraz Microsoft
oraz innych podmiotéw wspodtpracujgcych z Organizatorem lub Microsoft przy
organizacji niniejszego Konkursu, jak réwniez osoby im bliskie. Za osoby
bliskie uwaza sie matzonka, rodzenstwo, powinowatych do drugiego stopnia,
wstepnych, zstepnych i ich matzonkéw, osoby pozostajgce w stosunku
przysposobienia oraz osoby pozostajgce we wspolnym pozyciu.

§ 6. Zasady konkursu / wytonienia zwyciezcow

1. By wzig¢ udziat w konkursie, Uczestnik musi zamiesci¢ swoje
zgtoszenie konkursowe jako komentarz pod postem konkursowym.

2. W kazdym z konkursow wygrywa okreslona w poscie konkursowym
liczba oséb, ktéra konkursie wygrywa jedna osoba, ktéra w najciekawszy lub
najzabawniejszy sposob odpowie na zadanie konkursowe.

3. Zgtoszenia konkursowe zawierajgce tresci niecenzuralne i przeklenstwa
bedg z miejsca odrzucane i usuwane z komentarzy.

4. Zgtoszenia konkursowe zawierajgce ,mowe nienawisci’ bedg z miejsca
odrzucane i usuwane z komentarzy.

5. Odpowiedzi Konkursowe mogg by¢ nadsytane godziny 23:59
nastepnego dnia, po ogtoszeniu nagrody na dany dzien.

6. Zgtoszone prace sg zatwierdzane i oceniane przez trzyosobowg
Komisje Konkursowa.

7. Organizator ma prawo wykluczy¢ Uczestnika z udziatu w Konkursie w
przypadku naruszenia przez niego warunkow niniejszego Regulaminu. O
decyzji Organizatora Uczestnik zostanie powiadomiony przez przestanie
wiadomosci prywatnej w serwisie Facebook.



8§ 7. Nagrody

1. W Konkursie przyznane sg nagrody, ktore bedg okreslane kazdego dnia w
poscie konkursowym.

Nagréd w Konkursie nie mozna wymienia¢ na ekwiwalent pieniezny lub na

inne nagrody rzeczowe. Kazdemu uprawnionemu do nagrody Uczestnikowi
przystuguje prawo do jednej Nagrody w czasie trwania Konkursu. Ponadto,
Uczestnik nie moze przeniesc¢ prawa do nagrody na osobe trzecia.

§ 8. Optaty i podatki

Fundator nie ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek ewentualne podatki, do
uiszczenia ktérych mogg by¢ zobowigzani Uczestnicy w zwigzku z udziatem w
Programie i uzyskaniem Nagrod.

8 9. Zasady rozstrzygniecia konkursu / wytonienia zwyciezcow

1. Oceny zgtoszen konkursowych dokonuje Komisja Konkursowa sktada
sie z trzech oséb wybranych przez Organizatora.

2. Zgtoszenia konkursowe bedg oceniane na zasadzie pomystowosci,
humoru i wykonania.

3. Uczestnikom Konkursu zostang przyznane Nagrody zgodnie z zasadami
okreslonymi w niniejszym Regulaminie.

4. Zdobywca Nagrody w Konkursie wytoniony zostanie najpdzniej w
terminie 48 godzin od momentu zakonczenia konkursu (czas ten moze
wydtuzy¢ sie w przypadku trwania pandemii).

5. Organizatorowi przystuguje prawo wyboru alternatywnego Zdobywcy
Nagrody, sposréd Uczestnikow, ktorzy zgtosili prace konkursowe do udziatu w
Konkursie, w przypadku, gdy Organizator nie otrzyma od Zwyciezcy w
momencie wskazanym przez Organizatora wszystkich ustalonych
dokumentow i danych, lub uzyska informacje, ze nagrodzona praca
Konkursowa [dzieto] narusza prawa osob trzecich lub jej autor w jakikolwiek
sposoOb naruszyt postanowienia niniejszego Regulaminu.



8 10. Informacja o wynikach Konkursu

1. Zwyciezcy Konkursu zostang poinformowani przez Organizatora o
otrzymanych Nagrodach za wiadomosci w serwisie spotecznosciowym
Facebook.

Nagroda zostanie wystana kurierem, lub przesytkg pocztowa.

1. Zdobywca Nagrody zobowigzany jest skontaktowac sie z Organizatorem
pod adresem xbox@bonuslvl.com, w terminie 7 dni roboczych, liczonych od
dnia i godziny, w ktérym nastgpito przestanie informacji o wygranej, pod
rygorem utraty prawa do Nagrody, celem ustalenia wszystkich danych i
termindw koniecznych do skutecznej realizacji prawa do Nagrody.

2. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za niemoznosc¢ przekazania
nagrody Zdobywcy z powodu podania btednego adresu przez Zdobywce.

§ 11. Utrata prawa do nagroéd

1. Jezeli po dacie rozstrzygniecia Konkursu pojawig sie po stronie
Zwyciezcy okolicznosci, w wyniku ktorych odpadnie podstawa przyznania
nagréd (tj. naruszone zostang warunki niniejszego Regulaminu) dany
Uczestnik Konkursu bedzie zobowigzany do zwrotu nagrod w terminie 7 dni od
daty otrzymania stosownego wezwania od Organizatora. Powyzsze nie
wytgcza mozliwosci dochodzenia przez Organizatora naprawienia szkody na
zasadach ogoélnych.

2. Niezaleznie od powyzszego postanowienia, Komisja zastrzega sobie
prawo zmiany i wyboru Zwyciezcy Konkursu w przypadku jakiegokolwiek
ztamania zasad Konkursu przez nagrodzonego Uczestnika Konkursu. W takiej
sytuacji, jesli wspomniane nieprawidtowosci ujawnione zostang po
zrealizowaniu nagrod przez nagrodzonego Uczestnika Konkursu, zobowigzany
bedzie on do zwrotu na rzecz Organizatora réwnowartosci pienieznej wydanej
nagrody.



§ 12. Reklamacja

Reklamacje zwigzane z przebiegiem lub wynikami Konkursu nalezy kierowac
na pismie na adres Organizatora: xbox@bonuslvl.com, z dopiskiem ,Konkurs”,
w terminie do 7 dni od wytonienia zwyciezcow. Reklamacja zostanie
rozpatrzona przez Organizatora w terminie 7 dni od jej otrzymania. Uczestnik
Konkursu zostanie poinformowany o wynikach postepowania reklamacyjnego
drogg elektroniczng w terminie 7 dni od jej rozpatrzenia przez Organizatora.

§ 13. Zgoda na przesytanie informacji

Kazdy Uczestnik Konkursu wyraza zgode na przesytanie mu za pomocg
srodkéw komunikaciji elektronicznej, w szczegolnosci poczty elektronicznej,
informacji i korespondencji dotyczgcej Konkursu.

8 14. Informacja o przetwarzaniu danych osobowych

1. W ramach Konkursu bedg przetwarzane dane osobowe Uczestnikow
podane w zwigzku z Konkursem (dalej ,Dane Osobowe”).

2. Odrebnymi Administratorami Danych Osobowych sg Organizator oraz
Fundator (dalej tgcznie, jako ,Administratorzy” lub indywidualnie jako
ZAdministrator”).

3. Dane Osobowe sg przetwarzane przez Administratoréw w nastepujgcym
zakresie:

4. Organizator przetwarza Dane Osobowe na potrzeby realizacji Konkursu,
w tym oceny prac konkursowych, przyznawania Uczestnikowi Nagrody oraz
rozpatrzenia ewentualnych reklamacji. Natomiast,

5. Fundator przetwarza Dane Osobowe Uczestnikéw bedgcych
zwyciezcami Konkursu w celach marketingowych Fundatora, w tym w celu
marketingu Konkursu przez Fundatora.

6. Organizator i Fundator przetwarzajg Dane Osobowe twércow Pracy
Konkursowej w celu realizacji umowy licencyjnej, o ktérej jest mowa w 8 17.

7. Przetwarzanie Danych Osobowych przez Organizatora dla celow
wskazanych powyzej jest zgodne z prawem, bo jest niezbedne do wykonania



zobowigzan Organizatora w stosunku do Uczestnika wynikajgcych z
Regulaminu oraz z udzielonej licencji na podstawie 8 17 Regulaminu.
Podstawg prawng przetwarzania Danych Osobowych jest tutaj przetwarzanie
w celu realizacji umowy o tresci zawartej w Regulaminie, ktorej strong jest
Uczestnik (podstawa prawna: art. 6 ust. 1 pkt. b) rozporzgdzenia Parlamentu
Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie
ochrony 0s6b fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w
sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy
95/46/WE (ogdlne rozporzgdzenie o ochronie danych), dalej ,RODO”).

8. Przetwarzanie Danych Osobowych Uczestnikow bedgcych zwyciezcami
Konkursu przez Fundatora jest zgodne z prawem, bo jest niezbedne do celow
wynikajgcych z prawnie uzasadnionych interesow realizowanych przez
Fundatora obejmujgcych cele marketingowe Fundatora, w tym w celu
marketingu Projektu przez Fundatora (podstawa prawna: art. 6 ust. 1 lit f)
RODO). W przypadku przetwarzania Danych Osobowych przez Fundatora w
celu realizacji umowy licenciji, podstawg prawng przetwarzania Danych
Osobowych jest tutaj przetwarzanie w celu realizacji umowy o tresci zawartej
w Regulaminie, ktérej strong jest Uczestnik (podstawa prawna: art. 6 ust. 1
pkt. b) RODO).

9. Podanie Danych Osobowych jest dobrowolne, przy czym niezbedne do
udziatu w Konkursie.

10. Dane Osobowe bedg przetwarzane przez Organizatora do czasu uptywu
terminu przedawnienia roszczen dotyczgcych Konkursu, w tym dane
Uczestnikow, ktérzy uzyskali prawo do Nagrody, bedg przetwarzane przez
okres 5 (pieciu) lat, liczac od konca roku, w ktérym Uczestnik uzyskat prawo
do Nagrody, w zwigzku z mozliwoscig przeprowadzenia kontroli przez
odpowiednie organy panstwowe (kontrola podatkowa lub celno-skarbowa). W
przypadku Danych Osobowych przetwarzanych przez Fundatora bedg one
przetwarzane do czasu wniesienia sprzeciwu przez Uczestnika wobec
przetwarzania jego danych osobowych w prawnie uzasadnionym interesie
przez Fundatora (tj. w celach marketingowych).

11. Dane Osobowe mogg byc¢ przekazywane przez Administratoréw:
zewnetrznym dostawcom ustug (np. drukarniom, agencjom eventowym i
marketingowym) jak rowniez prawnikom, ksiegowym i biegtym rewidentom,



organom panstwowym, sgdom lub innym podmiotom uprawnionym do ich
otrzymania na podstawie przepiséw prawa.

12. Dane Osobowe przetwarzane w powyzszych celach nie bedg podlegac
decyzjom podejmowanym wytgcznie na podstawie zautomatyzowanego
przetwarzania, w tym profilowania.

13. W przypadkach i na zasadach okreslonych w przepisach, Uczestnikowi,
ktdrego dane sg przetwarzane w Konkursie, przystuguje prawo zgdania od
Administratora dostepu do swoich danych oraz prawo zgdania ich
poprawiania, sprostowania, usuniecia, ograniczenia ich przetwarzania, oraz
prawo do przenoszenia danych. W zakresie, w jakim Dane Osobowe sg
przetwarzane w prawnie uzasadnionym interesie na podstawie art. 6 ust. 1 lit
f) RODO, osobie, ktérej dane dotyczg, przystuguje prawo do wniesienia
sprzeciwu wobec przetwarzania jej danych osobowych.

14. Administrator podejmuje wszelkie uzasadnione kroki w celu zapewnienia
odpowiednich srodkéw bezpieczenstwa w celu ochrony Danych Osobowych.
Srodki bezpieczenstwa wdrozone przez Administratora sg adekwatne do
ryzyka zwigzanego z przetwarzaniem danych osobowych i sg zgodne z
przyjetymi przez Administratora zasadami bezpieczenstwa informatycznego
oraz korporacyjnymi zasadami i procedurami zarzgdzania.

15. Osobie, ktorej dane dotyczg, przystuguje prawo do ztozenia skargi do
Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych.

16. Administrator przechowuje Dane osobowe na terenie Europejskiego
Obszaru Gospodarczego (EOG).

17. W przypadku jakichkolwiek pytan zwigzanych z przetwarzaniem Danych
Osobowych prosimy o kontakt.

8§ 15. Prawa autorskie

Uczestnik moze przestac prace, ktérg sam wykonat, a jesli praca stanowi
utwor (w rozumieniu Ustawy o Prawie Autorskim i Prawach Pokrewnych) —
wytgcznie utwor, do ktérego przystugujg mu wszystkie prawa autorskie (,Praca

Konkursowa”). Uczestnik potwierdza, ze posiada wszelkie osobiste i
majgtkowe prawa autorskie do pracy konkursowej. Organizator nie ponosi



odpowiedzialnosci za naruszenia praw autorskich, innych praw wiasnosci
intelektualnej ani débr osobistych w zwigzku ze zgtoszeniem pracy
konkursowej przez uczestnika, trescig takiej pracy konkursowej, czy
zgtoszenia.

1. Uczestnik nieodptatnie udziela na rzecz Organizatora oraz Microsoft i
spotek stowarzyszonych Microsoft, w tym Microsoft Sp. z 0.0. z siedzibg w
Warszawie, Al.

Jerozolimskie 195 A, (,Korzystajgcy”), niewytgcznej oraz nieodptatnej licenciji
na czas nieokreslony na korzystanie z Pracy Konkursowej w catosci lub w
czesci na wszystkich polach eksploatacji znanych w chwili przestania Pracy
Konkursowej Organizatorowi, w tym wymienionych w art. 50 i art. 74 ust. 4
ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych (,Ustawa”), a w
szczegolnosci na nastepujgcych polach eksploatacii: (i) trwate lub czasowe
zwielokrotnianie Pracy Konkursowej w

catosci lub w czesci jakimikolwiek srodkami i w jakiejkolwiek formie; (ii)
rozpowszechnianie, w tym uzyczenie lub najem Pracy Konkursowej lub jej
egzemplarzy; (iii) publiczne udostepnianie w taki sposob, aby kazdy mogt miec
dostep do niej w miejscu i czasie przez niego wybranym, (iv) opublikowanie na
wewnetrznych i ogélnodostepnych stronach Microsoft i/lub Microsoft Sp. z 0.0.;
(v) w postaci egzemplarzy rozpowszechnianych wsrod pracownikow i klientow
Microsoft i/lub Microsoft Sp. z 0.0.; (vi) w postaci egzemplarzy
rozpowszechnianych w trakcie wydarzen sponsorowanych i
wspoétsponsorowanych przez Microsoft i/lub Microsoft Sp. z 0.0.; (vii) w postaci
wyjatkdw do wykorzystania w przemowieniach, slajdach, broszurach i innych
materiatach marketingowych; oraz (viii) jako punkt referencyjny podczas
komunikacji z analitykami, prasg lub ogétem spoteczenstwa. Wspomniane
prawa sg udzielane na mocy posiadanych przez uzytkownika lub bedgcych
pod kontrolg Uczestnika stosownych praw wiasnosci intelektualnej.

2. Uczestnik udziela Korzystajgcym zezwolenia na wykonywanie zaleznych
praw autorskich do opracowan Pracy Konkursowej, w rozumieniu art. 2
Ustawy.

3. Uczestnik zezwala na anonimowe rozpowszechnianie Pracy
Konkursowej, z zastrzezeniem, ze Korzystajgcy, wedle wtasnego wyboru,
mogq dotgczy¢ do takiej Pracy Konkursowej, informacje zawierajgcg imiona i
nazwiska lub pseudonimy udostepniajgcych jg Uczestnikow. Uczestnik wyraza



zgode na takg publikacje jej/jego imienia i nazwiska lub pseudonimu, jak
rowniez na anonimowe rozpowszechnianie Pracy Konkursowe;.

4. Uczestnik oswiadcza, ze przestana przez niego Praca Konkursowa nie
narusza praw osobistych ani majgtkowych osob trzecich, w szczegdlnosci
praw autorskich, praw pokrewnych, wizerunku, innych débr osobistych ani ich
interes6w chronionych przepisami ustawy o zwalczaniu nieuczciwej
konkurenciji, a Uczestnik nabyt najpdzniej z chwilg przestania Pracy
Konkursowej wszystkie prawa oséb trzecich konieczne do niezaktéconego
korzystania z Pracy Konkursowej przez Korzystajgcych.

5. Z tytutu korzystania z Pracy Konkursowej Uczestnikowi nie przystuguje
zadne wynagrodzenie. Microsoft nie jest zobowigzany do publikowania ani
korzystania z Prac Konkursowych.

§ 16. Postanowienia koncowe

1. W celu uchylenia watpliwosci Microsoft Sp. z 0.0. ani Microsoft Corporation
nie sg wspotorganizatorami Konkursu.

2. W uzasadnionych przypadkach (np. w razie stwierdzenia nieprawidtowosci
przy dokonywaniu zgtoszen przez Uczestnikoéw) Organizatorowi i/lub
Fundatorowi przystuguje prawo do zmiany postanowien niniejszego
Regulaminu, w tym do wczesniejszego zakonczenia Konkursu. Ewentualne
zmiany bedg dokonywane w formie aneksow do Regulaminu oznaczonych
kolejnym numerem oraz data.

Regulamin w zmienionej formie obowigzuje od daty oznaczonej w tresci oraz

jego umieszczenia na Portalu

3. O zakonczeniu lub zmianie zasad Konkursu wszyscy Uczestnicy bedg
powiadomieni z co najmniej 3-dniowym wyprzedzeniem przez Organizatora
za posrednictwem komentarza pod postem konkursowym.

4. Bez uszczerbku dla postanowienia § 16 pkt. 4 powyzej, Zwycieski Uczestnik
wyraza zgode na publikacje swojej pracy wraz ze swoim imieniem i
nazwiskiem na stronie Konkursu pod adresem: http://facebook.com/xboxpl

5. Regulamin podlega przepisom prawa polskiego.


https://facebook.com/xboxpl
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